| Fi6lbrautaskdli Snafellinga

Grundargitu 44 - 350 Grundsefjoréur - Simi; 430 8400

Kennsluaaetlun

Afangi: {PRG1RI05

Kennari: Gunnlaugur Smarason
Onn: Vor 2025

Azetlun unnin: Desember 2024
Markmia:

pekkingarmarkmid:

\Ad nemendur hafi aflad sér pekkingar og skilnings d:

e AQ halda vidburdi utan skéla og leidbeina 68rum um hvernig spilun leiks fer fram.

Hvernig er ad vera i lidsheild.

e Hvernig mismunandi leikir krefjast mismunandi leikni og faerni til ad gera lidid betra.
e Hvada storf eru i rafiprottum

e Mikilvaegi lydheilsu og mataradis i rafipréttum

e Markads- og vidskiptafraedi i kringum rafiprottir

Leiknimarkmio:

Nemandi skal hafa 638last leikni i:

e stunda ipréttagreinina og 6dlast gddan taeknilegan grunn i greininni
e taka pattifjolbreyttum afingum og leikjum sem tilheyra greininni

e Stunda hreyfingu sem styrkja og gefa meira Uthald til leikjaspilunnar

Haefnimarkmid:

Nemandi skal geta hagnytt pd pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:

e skipuleggja vidburdi t.d. skdlasamkomu, netsamkomur og fyrir utan
skélasamfélagid.
e Buatil kennslumyndbdnd um ymsa paetti rafipréttarinnar

e nyta sér upplysingataekni vid skipulagningu pjalfunar

sem metid er med: Si- og leidsagnarmat




Namsefni:

Efni fra kennara

Namsmat:

betta er simatsafangi sem byggir a
leidsagnarmati og jafningamati.

Verkefnaeinkunn (100%):

Verkefnavinna 70%

Ymis vinna, patttaka og skipulagning méta 20%

Lokaverkefni 10%

Skipulag nams:

Namstilhégun:

e Namid fer fram i timum og mun kennari koma med kveikju eda verkefni fyrir

hvern tima. Einnig munu nemendur afa leikni sina i leiknum sem er i gangi hverju

sinni.

Um skilafrest verkefna:

o Skilakassar loka kl. 23.59 a fostudégum og ekki er gefinn neinn frestur a

verkefnaskilum. Adeins skdlameistari getur gefid leyfi fyrir seinum verkefnaskilum i

sérstokum tilfellum.

Um prof:

e Engin prof eru i afanganum

Azetlud Yfirferd

Kennsluvikur

A=tlud yfirferd

Skil a
verkefnum/kannanir

Vika 1

1. - 4. jandar

3. januar — stundatafla birt

12.-18. januar

Vika 2 6. januar — kennsla hefst
Matarraedi
5.-11. jandar
Vika 3 13. janudar — framhaldsdeild i FSN

Hreyfing + Rocket league

Skil: Verkefni 1 og 2




Vika 4

19. - 25. januar

Storf innan Rafiprotta + Rocket League
mot — skipulagt og spilad.

Vika 5

26. januar — 1. febrdar

Rocket League moét spilad.
Einkunn fyrir maetingu @ mot

Skil: Verkefni 3 + maeting

Vika 6 Naesti leikur kynntur — nemendur vinna
auglysingu fyrir samfélagsmidla FSN.
2.—8. februar
Vika 7 Zfingar/spilun

9. - 15. februar

Skil: Verkefni 4

Vika 8

16. —22. febraar

17.—18. febriar — Ndamsmatsdagar
Zfingar/spilun

Vika 9

23. febrdar—1. mars

M6t skipulagt + maeting i leiki

Skil: Maeting 2

Vika 10 2. mars — Valtimabil hefst Verkefni: Skipulag
7. mars — Valtimabil lykur
2.— 8. mars
Vika 11 bemavika Skil: Verkefni 5
10. mars - Framhaldsdeild i FSN
9. - 15. mars
Vika 12
16.—22. mars
Vika 13 AZfingaprogram skipulagt
Skil: Verkefni 6
23.—29. mars
Vika 14

30. mars — 5. april

Vika 15

6.—12. april

Skil: Verkefni 7

Vika 16

Paskafri hefst




13.-19. april
Vika 17 Paskafri
) Namsmatsdagar og sumardagurinn
20. - 26. april fyrsti.
Vika 18 1. mai - Verkalydsdagurinn
Skil: Maeting i mot
27. april — 3. mai
Vika 19
6. mai — Framhaldsdeild i FSN Skil: Maeting i mot
4.-10. mai
Vika 20
15. mai — sidasti kennsludagur Skil: Lokaverkefni
11.-17. mai

Birt med fyrirvara um breytingar
Gunnlaugur Smdrason




